REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU MATEMATYCZNEGO

»Miasto Kota” - MAKIETA PRZESTRZENNA z okazji Dnia Liczby &
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I. Organizator konkursu

Organizatorem konkursu jest nauczyciel matematyki w ramach obchodéw Dnia Liczby &t
(14 marca).

I1. Cele konkursu

Rozwijanie wyobrazni przestrzennej i kreatywnos$ci uczniow.

L .aczenie matematyki ze sztukg i technika.

Utrwalenie poje¢: koto, okrag, promien, srednica, liczba .
Zachecanie do samodzielnej 1 tworczej pracy.
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I11. Uczestnicy
Konkurs przeznaczony jest dla uczniéw klas I-VII1.

Ocena bedzie prowadzona w trzech kategoriach wiekowych:

o Kilasy I-II
o Klasy IV-VI
o Klasy VII-VII

IV. Temat konkursu
Tematem konkursu jest wykonanie makiety przestrzennej (3D) pt.:
,»Miasto Kola”

Makieta powinna przedstawia¢ miasto, w ktorym dominujg elementy zwigzane z kotem 1
okregiem.

Przykladowe elementy:

e cylindryczne wiezowce,

e koputy,

e ronda,

o place w ksztalcie kola,

e zegary miejskie,

« fontanny,

o kota pojazdow,

o elementy architektury oparte na brytach obrotowych.



V. Wymagania techniczne
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Praca musi mie¢ form¢ makiety przestrzennej (3D).

Makieta musi by¢ stabilna i mozliwa do przenoszenia.

3. Materiaty dowolne (karton, papier, drewno, plastik, masa plastyczna, elementy z
recyklingu itp.).

4. Praca musi by¢ wykonana samodzielnie (w przypadku klas I-IIT dopuszcza si¢

niewielkg pomoc rodzica w kwestiach technicznych).
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V1. Wymagania matematyczne

Makieta musi zawiera¢ minimalng liczbg elementéw kotowych:

e Kilasy -1l — minimum 5 elementow w ksztalcie kota lub bryt opartych na kole
e Kilasy IV-VI — minimum 8 elementow
e Kilasy VII-VIII — minimum 10 elementéw oraz obowiazkowo:

VI1. Opis pracy

Do kazdej makiety nalezy dotaczy¢ kartg informacyjng zawierajaca:

e imig¢ i nazwisko,
e Kklasg,
e tytul pracy,

VIII. Termin

Prace nalezy odda¢ do dnia 12 marca do nauczyciela matematyki ( w tym nauczyciela
edukacji wczesnoszkolnej).

Prace oddane po terminie nie bedg oceniane.

IX. Kryteria oceniania

Komisja konkursowa przyzna punkty w nastepujacych kategoriach:
Zgodno$¢ z tematem — 0-5 pkt

Kreatywnos¢ i oryginalno$¢ — 0-5 pkt

Estetyka i staranno$¢ wykonania — 0-5 pkt

Stopien trudnosci i pracochtonno$é — 0-5 pkt
Poprawno$¢ i widoczno$¢ elementéw matematycznych — 0-5 pkt
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Maksymalna liczba punktow: 25.



X. Nagrody

W kazdej kategorii wiekowej zostang przyznane:
| miejsce
Il miejsce

Il miejsce

Laureaci otrzymajg nagrody rzeczowe oraz dyplomy.
Komisja moze przyzna¢ dodatkowe wyrdznienia.

XI. Ogloszenie wynikow

Rozstrzygnigcie konkursu nastgpi 14 marca podczas szkolnych obchodéw Dnia Liczby .
Najciekawsze makiety zostang zaprezentowane na wystawie szkolnej.



